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Vitollino - Introdução



    
        
            	Jogo de Aventura para Ensino de Programao
            	LABASE 
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Viso Global


Um jogo de aventura que se joga aprendendo e criando programas na linguagem Python.


Este ambiente facilita a aprendizagem da linguagem Python


O jogo  dirigido principalmente ao ensino de programao de computadores para jovens e crianas do ensino mdio e fundamental.


O jogo de aventuras Kwarwp  programado em Brython
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Vitollino - Módulos

Vitollino é programado em Brython [http://www.brython.info]

Funcionalidades Documentadas:


	Modelo do Vitollino : Entidades Basicas Vitollino - Módulos Principais
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Notas de Lançamento V. 0.1.0

Vitollino


Milestone

Cambiteiro - Incorpora o novo descritor de jogos




Aspectos do Lançamento


Destaques dos Aspectos

Descritor de roteiro do game orientado a objetos




Aspecto #1

Terminadores e Produções são classes






Melhoramentos

Este descritor permite o uso de diversos cenários.


Melhoramento #1

Cada cenário é um objeto com terminadores e produções independentes.






Consertos

Nenhum conserto notável.




Questões e Problemas Conhecidos

A funcionalidade ainda é muito simples, requer melhorias.

Uma nova versão deve suportar o monitoramento  da atividade dos alunos.




Lançamentos Anteriores e Posteriores

Próximo Lançamento: A ser definido Lançamento 0.2.0
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Vitollino - Módulos Principais


Vittolino - Classes básicas de Jogo e Interface Gráfica

Configurador de conteúdo e API gráfica.


	
class vitollino.base.GamePlay(level_map='', level_instruction='', level_code='')[source]

	Define a configuração de uma fase ou nível do jogo.





	Parameters:	
	level_map – Mapa textual que posiciona os artefatos

	level_instruction – Documentação da tarefa da fase

	level_code – Código exemplo da fase














	
class vitollino.base.GenericGUI(game_content=None, user_interface=None)[source]

	Representa um game configurado pelo game_content a ser renderizado no user_interface.





	Parameters:	
	game_content – Uma instância de uma classe que herda de Game_Play

	user_interface – Uma instância de uma classe que herda de Generic_GUI
















See also

Module vitollino_base




Note

Unidade de Modelo Cliente.
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   Python Module Index
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       vitollino.base (Web)	
       Uma implementação do Ambiente SuperPython.
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  All modules for which code is available


		vitollino.base
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    functionality.
  


  

  
    From here you can search these documents. Enter your search
    words into the box below and click "search". Note that the search
    function will automatically search for all of the words. Pages
    containing fewer words won't appear in the result list.
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  Source code for vitollino.base

#! /usr/bin/env python
# -*- coding: UTF8 -*-
# Este arquivo é parte do programa Vittolino
# Copyright 2011-2016 Carlo Oliveira <carlo@nce.ufrj.br>,
# `Labase <http://labase.selfip.org/>`__; `GPL <http://is.gd/3Udt>`__.
#
# Vittolino é um software livre; você pode redistribuí-lo e/ou
# modificá-lo dentro dos termos da Licença Pública Geral GNU como
# publicada pela Fundação do Software Livre (FSF); na versão 2 da
# Licença.
#
# Este programa é distribuído na esperança de que possa ser útil,
# mas SEM NENHUMA GARANTIA; sem uma garantia implícita de ADEQUAÇÃO
# a qualquer MERCADO ou APLICAÇÃO EM PARTICULAR. Veja a
# Licença Pública Geral GNU para maiores detalhes.
#
# Você deve ter recebido uma cópia da Licença Pública Geral GNU
# junto com este programa, se não, veja em <http://www.gnu.org/licenses/>


"""
############################################################
Vittolino - Classes básicas de Jogo e Interface Gráfica
############################################################
Configurador de conteúdo e API gráfica.

.. moduleauthor:: Carlo Oliveira <carlo@nce.ufrj.br>

"""
from invariant import NOCODE, NODOC, NOMAP, DEFAULT_GUI, DEFAUlT_GAME


[docs]class GamePlay:
    """
    Define a configuração de uma fase ou nível do jogo.

    :param level_map: Mapa textual que posiciona os artefatos
    :param level_instruction: Documentação da tarefa da fase
    :param level_code: Código exemplo da fase
    """
    def __init__(self, level_map=NOMAP, level_instruction=NODOC, level_code=NOCODE):
        self.level_code = level_code
        self.level_instruction = level_instruction
        self.level_map = level_map



[docs]class GenericGUI:
    """
    Representa um game configurado pelo *game_content* a ser renderizado no *user_interface*.

    :param game_content: Uma instância de uma classe que herda de Game_Play
    :param user_interface: Uma instância de uma classe que herda de Generic_GUI
    """
    def __init__(self, game_content=DEFAUlT_GAME, user_interface=DEFAULT_GUI):
        self.game_content = game_content
        self.user_interface = user_interface
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